
qualifi ca diploma p.t.

Competenze 
di base

Italiano e Comunicazione Lab. di cittadinanza

Inglese

Storia e Diritto

Matematica e Scienze Inglese

Informatica Matematica spec.

Personalizzazione Informatica spec.

Attività fi siche e motorie

Etica Tvc suite adobe

Competenze 
tecnico-
professionali

Teoria Professionale Laboratorio grafi ca

Sicurezza e Igiene Comunicazione

Laboratorio Professionale Attività monografi che

Totale ore annuali 

di cui di stage
Il corso prevede, in media, 30 ore settimanali

GRAFICA

OPERATORE - TECNICO 

GRAFICO 

IPERMEDIALE

DURATA DEL CORSO Quadriennale

COSA IMPARERAI 

Il corso si pone l’obiettivo di formare fi gure professionali in grado di 
realizzare prodotti e fi le per la pubblicazione cartacea e multimediale, 
fornendo le competenze relative all’utilizzo di software professionali per 

la gestione della stampa, dell’allestimento e della produzione.

DOVE TROVERAI LAVORO 

Il grafi co ipermediale trova collocazione in agenzie pubblicitarie, case 
editrici, studi fotografi ci in qualità di fototipografo e fototecnico, con 
competenze per la realizzazione e gestione di canali multimediali 
come siti web, presentazioni video, e-book ed e-magazine. Ottenuta la 
qualifi ca triennale si accederà al successivo quarto anno, perfezionando 
la preparazione professionale e conseguendo l’attestato di Diploma 
Professionale di Tecnico.

qualifi ca diploma p.t.

Competenze 
di base

Area linguistica Lab. di cittadinanza

Area matematico-scientifi co-tecnologica

Area laboratori espressivo/motorio
Inglese

Matematica spec.

Sicurezza

Rendering e stampa 3D prot

Competenze 
tecnico-professionali

Teoria Professionale Programmazione cnc

Sicurezza e Igiene Lab.falegnameria

Laboratorio Professionale Progettazione cad 2D/3D

Laboratorio restauro

Totale ore annuali 

di cui di stage
Il corso prevede, in media, 30 ore settimanali

Acquisire la conoscenza di tecniche, materiali e fi niture per essere in 
grado di svolgere l’assemblaggio di serramenti, prodotti di carpenteria 
e componenti di arredo, la realizzazione di disegni di arredo d’interni 
e di prototipi. 

L’operatore del legno - design d’arredo trova lavoro nelle aziende del 
settore, negli studi professionali, spazi commerciali, punti vendita di 
mobili e complementi d’arredo. 

*La sperimentazione della filiera professionalizzante 4+2 è un percorso di studi quadriennale per il conseguimento del diploma professionale;  

sarà inoltre possibile proseguire gli studi con percorsi ITS post-diploma.

FILIERA 

ANCH
E

sperimentale

4+2*

annualità qualifica 1° 2° 3° diploma p.t. 4°

Competenze  
di base

Italiano 60 70 70 Lab. di cittadinanza 21

Inglese 70 50 60 Italiano 40

Storia e Diritto 70 50 60 Storia/geo 21

Matematica e Scienze 60 50 65 Inglese 70

Informatica 76 50 60 Matematica spec. 70

Personalizzazione 22 20 15 Informatica spec. 40

Attività fisiche 12 10 10

Etica 22 20 20

Competenze  
tecnico-
professionali

Teoria Professionale 80 60 60 Tvc suite adobe 60

Sicurezza 20 20 20 Laboratorio grafica 100

Laboratorio Professionale 300 198 126 Comunicazione 100

Attività monografiche 60

Totale ore annuali 990 990 990 990

di cui di stage 198 392 424 408

Il corso prevede, in media, 30 ore settimanali


